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Allgemeines zum Projekt ‘
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Schlagworter: Co-Creation, Jugendbeteiligung, Future Skills,
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Energietechnologien
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B) Projektdetails

1 Kurzfassung

(max. 2 Seiten, Sprache Deutsch)
Kurze Darstellung des Projekts, Zusammenfassung der wesentlichen
Projektergebnisse.

Mit ,beta world | co-creating a circular future™ wurde am beta campus in
Waidhofen an der Ybbs ein Co-Creation-Space geschaffen, der Kinder,
Jugendliche, Schulen, Unternehmen und weitere regionale Akteur*innen
zusammenbringt, um Zukunftsthemen rund um Klimaschutz,
Klimawandelanpassung und erneuerbare Energietechnologien gemeinsam zu
bearbeiten.

Ziel des Projektes war es, junge Menschen frihzeitig flr nachhaltige Entwicklung,
Klimaschutz und technologische Innovation zu sensibilisieren und sie aktiv in die
Entwicklung von Ideen und Lésungsansatzen einzubinden. Dabei wurden
klassische Bildungsansatze mit co-kreativen, praxisorientierten und
experimentellen Methoden kombiniert. Die Teilnehmer*innen konnten Themen
nicht nur theoretisch kennenlernen, sondern direkt praktisch anwenden und
mitgestalten.

Im Projektverlauf zeigte sich rasch, dass insbesondere die Einbindung jingerer
Kinder einen wesentlichen Mehrwert flr die langfristige Wirkung des Projektes
darstellt. Daher wurde die ursprunglich auf Jugendliche zwischen 12 und 16
Jahren ausgerichtete Zielgruppe im Projektverlauf auf Kinder und Jugendliche ab
6 Jahren erweitert. Dadurch konnte eine kontinuierliche Auseinandersetzung mit
den adressierten Themen bereits ab der Volksschule ermdglicht werden.

Im Rahmen des Projektes wurden zahlreiche innovative Lern- und
Beteiligungsformate entwickelt und umgesetzt. Dazu zahlen unter anderem:

e das regelmaBige Workshopformat ,beta kids",

e schulische Angebote im Rahmen von ,beta school kids",
e das familienorientierte Format ,beta time with kids",

e Ferien- und MINT-Angebote,

e CoderDojo-Programme,

e Mobilitats- und Energieworkshops,

e Workshops zu Upcycling und nachhaltiger Produktion,

e sowie partizipativ entwickelte Escape Games zu den Themen Atomenergie
und Abfallwirtschaft
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Ein besonderes Highlight war die Entwicklung des Escape Games zum Thema
Atomenergie gemeinsam mit Jugendlichen unterschiedlicher Schulen in
Kooperation mit dem Games Institute Austria. Das entwickelte Format wurde
nicht nur regional eingesetzt, sondern auch von weiteren 6sterreichischen Co-
Creation-Spaces genutzt. Aufbauend auf diesem Erfolg wurde ein zweites Escape
Game zum Thema Abfallwirtschaft entwickelt.

Ein weiterer Schwerpunkt lag auf der engen Zusammenarbeit mit regionalen
Unternehmen, Schulen und Netzwerkpartnern. Gemeinsam mit Unternehmen wie
Welser Profile Austria GmbH, Doka GmbH, Lisec GmbH und Profactor GmbH
wurde beispielsweise ein Uberbetriebliches Lehrlingsprojekt zum Thema
Kreislaufwirtschaft in der Produktion umgesetzt. Dabei entwickelten Lehrlinge der
beteiligten Unternehmen gemeinsam einen automatisierten Montageprozess
unter Einsatz von Abfallmaterialien.

Im gesamten Projektzeitraum wurden Uber 2.000 Kinder und Jugendliche durch
Workshops, Veranstaltungen, Schulangebote und Netzwerkaktivitaten erreicht.
Gleichzeitig konnte ein regionales Netzwerk aufgebaut werden, das Bildung,
Wirtschaft und Zivilgesellschaft verbindet.

Die entwickelten Angebote und Formate werden auch nach Projektende
nachhaltig im beta campus sowie in Partnernetzwerken weitergefiihrt und
laufend weiterentwickelt. Dadurch leistet beta world einen langfristigen Beitrag
zur Sensibilisierung junger Menschen flr Klima- und Zukunftsthemen sowie zur
Starkung von Innovations- und Gestaltungskompetenzen in der Region.

2 Hintergrund und Zielsetzung
(max. 2 Seiten)

e Beschreibung von Ausgangslage, Aufgabenstellung und Zielsetzung inkl.
Projektziele und Innovationsfelder (Klimaschutz, Anpassung, erneuerbare
Energien...) sowie primare und sekundare Zielgruppen

e Zielerreichung und Projektstatus

Die Ausgangslage des Projektes , beta world | co-creating a circular future® war
geprégt von der Uberzeugung, dass gesellschaftliche Herausforderungen wie
Klimawandel, Ressourcenknappheit, Digitalisierung und Fachkraftemangel neue
Formen des Lernens, Zusammenarbeitens und Experimentierens erfordern.
Insbesondere junge Menschen bendtigen frihzeitig Méglichkeiten, sich aktiv mit
Zukunftsfragen auseinanderzusetzen und Kompetenzen fir eine zunehmend
komplexe und dynamische Welt zu entwickeln.

Gleichzeitig zeigte sich insbesondere im landlichen Raum ein Mangel an
auBerschulischen Lern- und Innovationsangeboten im Bereich Klima, Energie,
Technik und Kreislaufwirtschaft. Wahrend in urbanen Zentren bereits zahlreiche
Einrichtungen zur Technik- und Innovationsvermittlung bestehen, fehlen in
peripheren Regionen oftmals Raume, in denen Kinder und Jugendliche
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Technologien, Nachhaltigkeit und Innovation praxisnah erleben und mitgestalten
kdénnen.

Vor diesem Hintergrund wurde am beta campus in Waidhofen an der Ybbs ein
Co-Creation-Space aufgebaut, der Lernen, Experimentieren und Kreativitat
verbindet. Das Innovationslabor verfolgte dabei einen offenen und
generationenlbergreifenden Ansatz, bei dem Kinder, Jugendliche, Schulen,
Unternehmen, Expert*innen und weitere regionale Akteur*innen gemeinsam an
Fragestellungen rund um Klimaschutz, Klimawandelanpassung und erneuerbare
Energietechnologien arbeiten.

Im Mittelpunkt standen die vier Themenfelder Bau, Energie, Mobilitat und
Produktion, jeweils mit Fokus auf Kreislaufwirtschaft, Ressourcenschonung und
Digitalisierung. Ziel war es, Zukunftsthemen nicht nur theoretisch zu vermitteln,
sondern Uber praktische und partizipative Formate erfahrbar zu machen.

Ein wesentliches Ziel des Projektes war die Entwicklung und Erprobung neuer
Lern- und Beteiligungsformate. Dabei wurden klassische Bildungsansatze
bewusst um co-kreative, projektbasierte und experimentelle Methoden erganzt.

Das Projekt verfolgte dabei mehrere Zielsetzungen:

e Aufbau von Wissen und Bewusstsein zu Klimaschutz, Kreislaufwirtschaft
und nachhaltiger Entwicklung,

e Starkung von Zukunftskompetenzen wie Kreativitat, Kollaboration,
kritischem Denken und Problemlésungskompetenz,

e Forderung von Technik- und Innovationsinteresse,

e Schaffung eines generationentbergreifenden Innovations- und
Lernraumes,

o starkere Vernetzung von Bildung, Wirtschaft und Gesellschaft.

Im Projektverlauf zeigte sich rasch, dass insbesondere die Einbindung jingerer
Kinder einen wesentlichen Mehrwert flr die langfristige Wirkung des Projektes
darstellt. Daher wurde die Zielgruppe im Projektverlauf auf Kinder und
Jugendliche bereits ab 6 Jahren erweitert. Dadurch konnte eine kontinuierliche
Auseinandersetzung mit den adressierten Themen bereits ab der Volksschule
ermdglicht werden.

Neben Kindern und Jugendlichen richtete sich das Projekt auch an Schulen und
Padagog*innen, Lehrlinge, Unternehmen, Eltern und regionale Netzwerkpartner.

Im Projektverlauf konnten die urspringlich definierten Ziele erfolgreich
umgesetzt und teilweise erweitert werden. Besonders hervorzuheben sind:

e die Entwicklung neuer Workshop- und Beteiligungsformate,
o die starke regionale Vernetzung,

o die erfolgreiche Zusammenarbeit mit Schulen und Unternehmen,
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o die partizipative Entwicklung mehrerer Escape Games,

e sowie die nachhaltige Integration der entwickelten Angebote in bestehende
Strukturen des beta campus und seiner Partnerorganisationen.

Durch den offenen Co-Creation-Ansatz entstand ein regionales
Innovationsdkosystem, das Bildung, Wirtschaft und Gesellschaft nachhaltig
miteinander verbindet und langfristig zur Sensibilisierung junger Menschen flr
Klima- und Zukunftsthemen beitragt.

3 Zeitplan

(max. 1 Seite)
Kurze Ubersichtsdarstellung des Arbeits- und Zeitplans (keine Details).

Projektmanagement: 04.07.2022 - 31.12.2025
Entwicklung und Umsetzung der Innovationsvorhaben
e Innovationsvorhaben Bau: 12.9.2022-31.12.2025
e Innovationsvorhaben Energie: 26.9.2022-31.12.2025
e Innovationsvorhaben Mobilitat: 10.10.2022-31.12.2025
o Innovationsvorhaben Produktion: 24.10.2022-31.12.2025
Meilenstein Infrastruktur aufgebaut: 30.6.2023
Community & Netzwerk: 04.07.2022-31.12.2025
Meilenstein Rahmen fiir das Netzwerk entwickelt und etabliert: 1.6.2023
Dissemination: 04.07.2022-31.12.2025

Meilenstein Website + Alle Social Media Kanadle sind online: 3.7.2025

4 Projektinhalt und Ergebnis(se)
(max. 12 Seiten)

e Beschreibung der im Rahmen des Projektes durchgeflihrten Aktivitaten,
Leistungen und Angebote.

e Beschreibung des Co-Creation-Ansatzes sowie der Einbindung von
Partnern und Stakeholdern.

Aufbau und Entwicklung des Innovationslabors

Mit dem Projekt ,beta world | co-creating a circular future™ wurde am beta
campus in Waidhofen an der Ybbs ein offener Co-Creation-Space aufgebaut, der
Kindern, Jugendlichen, Schulen, Unternehmen und weiteren regionalen
Akteur*innen einen niederschwelligen Zugang zu Zukunfts- und Klimathemen
ermadglicht. Ziel war es, einen Ort zu schaffen, an dem Lernen, Experimentieren,
Kreativitat und gemeinschaftliche Entwicklung miteinander verbunden werden.
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Bereits zu Projektbeginn konnte auf bestehende Infrastruktur des beta campus
zuruckgegriffen werden, die im Zuge der Innovationswerkstatt
(Innovationswerkstatten 2. Ausschreibung FFG) aufgebaut worden war. Diese
Infrastruktur wurde im Projektverlauf laufend erweitert und an die
Anforderungen der unterschiedlichen Innovationsvorhaben angepasst. Dadurch
entstand ein flexibler Lern-, Arbeits- und Experimentierraum flir unterschiedliche
Zielgruppen und Formate.

Zu den zentralen Infrastrukturangeboten zahlen insbesondere:

e die beta factory mit Ausstattung flir Metall- und Holzbearbeitung,
elektronische Anwendungen, 3D-Druck, Lasercutter und kollaborative
Robotik,

e das beta studio mit technischer Ausstattung fir Fotografie, Video und
digitale Anwendungen,

e sowie flexibel nutzbare Workshop- und Veranstaltungsflachen flr
Schulungen, Workshops und Beteiligungsformate.

Die Infrastruktur wurde im Projektverlauf kontinuierlich weiterentwickelt.
Dadurch konnten unterschiedlichste Formate - von klassischen Workshops Uber
kreative Beteiligungsformate bis hin zu Escape Games und Lehrlingsprojekten -
umgesetzt werden.

Ein wesentlicher Schwerpunkt lag auf der Entwicklung eines offenen und
niederschwelligen Lernraums, der bewusst als Erganzung zu klassischen
schulischen Bildungsangeboten konzipiert wurde. Im Mittelpunkt stand dabei
nicht ausschlieBlich die theoretische Wissensvermittlung, sondern insbesondere
das praktische Anwenden, Experimentieren und gemeinsame Entwickeln von
Ideen und Lésungsansatzen.

Die Angebote wurden bewusst praxisnah, interaktiv und partizipativ gestaltet.
Kinder und Jugendliche konnten dadurch nicht nur Wissen aufbauen, sondern
selbst aktiv gestalten, ausprobieren und Verantwortung Gbernehmen. Durch
projektbasiertes Lernen sowie co-kreative Methoden wurden Kreativitat,
Problemlésungskompetenz, Teamfahigkeit und Zukunftskompetenzen gezielt
gefordert.

Im Projektverlauf zeigte sich rasch, dass insbesondere die Einbindung jlingerer
Kinder einen wesentlichen Mehrwert flr die langfristige Wirkung des Projektes
darstellt. Daher wurde die Zielgruppe im Projektverlauf auf Kinder und
Jugendliche bereits ab 6 Jahren erweitert. Dadurch konnte eine kontinuierliche
Auseinandersetzung mit den adressierten Themen bereits ab der Volksschule
ermoglicht werden.

Parallel dazu wurde das Angebotsspektrum laufend erweitert und an die
BedUrfnisse der Zielgruppen angepasst. Neben regelmaBigen Workshopformaten
entstanden neue Schulangebote, Ferienprogramme, Familienformate sowie
innovative Beteiligungs- und Lernmethoden.
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Durch die Verbindung von Infrastruktur, Co-Creation, regionaler Vernetzung und
praxisnahen Lernformaten entwickelte sich beta world im Projektverlauf zu einem
regionalen Innovations- und Lernraum fur Klima-, Energie- und Zukunftsthemen.

Innovationsvorhaben Bau

Im Innovationsvorhaben Bau lag der Fokus insbesondere auf
Ressourcenschonung, nachhaltigem Bauen, handwerklichen Fahigkeiten sowie
dem Upcycling von Materialien. Ziel war es, Kindern und Jugendlichen einen
praxisnahen Zugang zu den Themen Kreislaufwirtschaft, Nachhaltigkeit und Bau
zu ermoglichen und gleichzeitig handwerkliche sowie technische Kompetenzen
aufzubauen.

Ein zentrales Format im Innovationsvorhaben Bau war das regelmaBige
Workshopangebot ,beta kids". Dabei hatten Kinder zwischen 6 und 10 Jahren die
Mdglichkeit, in die Welt von Nachhaltigkeit, Naturwissenschaft, Technik,
Digitalisierung und klassischem Handwerk einzutauchen, eigenstdndig Neues
auszuprobieren und gemeinsam Ideen zu entwickeln. Im Mittelpunkt standen
insbesondere der Umgang mit Werkzeugen und Materialien sowie die
Entwicklung praktischer Fertigkeiten im Bereich Sagen, Bohren, Schleifen,
Hammern, Nageln, Lackieren und Leimen.

Im Projektverlauf wurden zahlreiche Workshops umgesetzt. Dabei entstanden
unter anderem selbstfahrende Rennautos, Gartenstlihle aus alten Paletten,
Weihnachtsbdaume aus Holz, Handyhalterungen, Holzblasinstrumente, Kugel-
Labyrinthe, Puzzles, Schlisselbretter, Nagelbilder, Holzklatschen, Vogelhauser
sowie Nussknacker. Viele der Workshops kombinierten klassisches Handwerk mit
digitalen Technologien wie dem Lasercutter oder 3D-Druck.

Ein weiterer Schwerpunkt lag auf dem Bereich ,smart circular economy™.
Erganzend zu den klassischen Workshopformaten wurden regelmaBige
CoderDojo-Angebote umgesetzt. Dabei konnten Kinder und Jugendliche erste
Erfahrungen im Bereich Programmierung und digitale Technologien sammeln.
Gemeinsam mit Mentor*innen lernten die Teilnehmer*innen unter anderem
Codes zu schreiben, Webseiten zu entwickeln sowie Apps, Spiele oder kleine
Roboter zu programmieren. Zusatzlich wurden im Rahmen von beta kids auch
Workshops zu Robotik und digitalen Anwendungen durchgeftihrt.

Im Projektverlauf wurde zudem das neue Format ,beta time with kids" entwickelt
und erprobt. Ziel dieses Angebotes war es, Kinder gemeinsam mit Eltern oder
weiteren Bezugspersonen an nachhaltige und kreative Projekte heranzuflhren.
Beim ersten Workshop bauten die Teilnehmer*innen gemeinsam
Wildbienenhotels aus altem Holz. Inhaltlich wurde das Format unter anderem von
den Partnerorganisationen Bene GmbH sowie Natur im Garten unterstitzt.

Dartber hinaus wurden unterschiedliche Schul- und Beteiligungsformate
umgesetzt. Im Rahmen der Projekttage der Wirtschafts- und Musikmittelschule
Waidhofen an der Ybbs beschéaftigten sich die Schiiler*innen beispielsweise mit
nachhaltigem Bauen und entwickelten Zukunftsvisionen einer ,Green City".
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Erganzend dazu wurden kreative und teamorientierte Aufgabenstellungen wie der
Bau einer Da-Vinci-Bricke umgesetzt.

Durch die Kombination aus handwerklichem Arbeiten, Kreativitat, Digitalisierung
und Nachhaltigkeit konnten im Innovationsvorhaben Bau wichtige Grundlagen fur
ein ressourcenschonendes und zukunftsorientiertes Denken geschaffen werden.
Gleichzeitig zeigte sich, dass insbesondere praxisnahe und kreative Formate
einen niederschwelligen Zugang zu Klima- und Nachhaltigkeitsthemen
ermdglichen und groBes Interesse bei Kindern und Jugendlichen hervorrufen.

Abbildung 1: beta time with kids | Projekttage WMMS

Innovationsvorhaben Energie

Im Innovationsvorhaben Energie lag der Fokus auf der Sensibilisierung fur
Energieverbrauch, erneuerbare Energien und nachhaltige Energieversorgung. Ziel
war es, Kindern und Jugendlichen die Zusammenhange zwischen Energie, Klima
und persdnlichem Verhalten praxisnah und verstandlich naherzubringen sowie
Interesse an nachhaltigen Technologien zu wecken.

Bereits frih im Projektverlauf wurden im Rahmen des Formates ,beta kids"
unterschiedliche Workshops zum Themenfeld Energie umgesetzt. Die
Teilnehmer*innen beschaftigten sich dabei unter anderem mit Elektrizitat,
Stromkreislaufen, alternativen Energiequellen sowie Wind-, Wasser- und
Sonnenenergie. Durch praktische Experimente und kreative Aufgabenstellungen
konnten die Kinder unterschiedliche Energieformen kennenlernen und selbst
ausprobieren. So wurden beispielsweise Windrader gebaut, elektrische
Schaltungen entwickelt oder Windkraftwerke konstruiert.

Im weiteren Projektverlauf wurden die Angebote kontinuierlich erweitert und
vertieft. Dazu zahlten unter anderem Workshops wie die Kinder-Klimakonferenz,
bei der sich die Teilnehmer*innen spielerisch mit den Themen Klimawandel,
Ursachen und Auswirkungen der Klimakrise sowie individuellen
Handlungsmaéglichkeiten auseinandersetzten. Weitere Workshops beschaftigten
sich mit erneuerbaren Energien, nachhaltigem Verhalten sowie unterschiedlichen
Energieformen und deren Nutzung.

Seit 2024 wurde das beta kids Konzept zusatzlich als schulisches Angebot unter
dem Titel ,beta school kids" umgesetzt. Gemeinsam mit Schulklassen wurden
dabei unterschiedliche Workshops zu den Themen Energie, Nachhaltigkeit und
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erneuerbare Energien durchgefiihrt. Ergédnzend dazu beteiligte sich der beta
campus an Ferien- und Freizeitangeboten wie dem KinderUNIversum,
Ferienprogrammen der Stadt Waidhofen an der Ybbs sowie dem
Summercamp4kids. Dort wurden unter anderem Workshops zu Wasserkraft,
erneuerbaren Energien und nachhaltiger Energieversorgung umgesetzt.

Ein besonderer Schwerpunkt lag auf der Entwicklung innovativer Lernmethoden.
Gemeinsam mit Jugendlichen unterschiedlicher Schulen wurde in Kooperation mit
dem Games Institute Austria ein Escape Game zum Thema Atomenergie
entwickelt. Die Jugendlichen waren dabei aktiv in die Themenfindung, Recherche,
Entwicklung der Ratsel sowie die Testung eingebunden. Das entwickelte Escape
Game wurde im Anschluss sowohl bei Schulworkshops als auch von anderen Co-
Creation-Spaces eingesetzt und weiterverwendet.

Aufgrund der positiven Erfahrungen wurden weitere spielerische und interaktive
Lernformate getestet und entwickelt. Zusatzlich zum selbst entwickelten Escape
Game wurde beispielsweise das ,escape climate change" mit Schiler*innen der
HAK Waidhofen an der Ybbs getestet und als zukinftiges Workshopformat
vorbereitet.

Zur vertiefenden Auseinandersetzung mit dem Thema Energie wurde auBerdem
eine Exkursion in das Atomkraftwerk Zwentendorf durchgefiihrt. Die
Teilnehmer*innen erhielten dabei Einblicke in ein fertig errichtetes Kernkraftwerk
und setzten sich kritisch mit unterschiedlichen Formen der Energiegewinnung
auseinander.

Erganzend dazu wurden kreative und partizipative Formate entwickelt, um
Jugendliche auch auBerhalb des klassischen Schulsettings anzusprechen. Dazu
zahlten beispielsweise Graffiti-Workshops zu Klima- und Umweltthemen oder die
Entwicklung eines Energieworkshops auf Basis eines Methodenkoffers zu den
Themen Solarenergie, Windkraft, Wasserkraft und Biomasse.

Durch die enge Zusammenarbeit mit Schulen, Unternehmen, der MINT-Region
Mostviertel sowie unterschiedlichen Partnerorganisationen konnten die
entwickelten Angebote laufend erweitert und neue Zielgruppen erreicht werden.
Gleichzeitig zeigte sich, dass interaktive, kreative und praxisnahe Formate
besonders geeignet sind, um Kinder und Jugendliche langfristig fir Energie-,
Klima- und Zukunftsthemen zu begeistern.
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Abbildung 2: Weltklimaspiel | summercamp-4-kids

Innovationsvorhaben Mobilitat

Im Innovationsvorhaben Mobilitat lag der Fokus auf nachhaltiger Mobilitat,
Mobilitatsbewusstsein sowie der Auseinandersetzung mit unterschiedlichen
Formen der Fortbewegung und deren Auswirkungen auf Umwelt und Klima. Ziel
war es, Kindern und Jugendlichen die Zusammenhange zwischen
Mobilitatsverhalten, Energieverbrauch und Klimaschutz praxisnah naherzubringen
und gleichzeitig innovative sowie alternative Mobilitatsformen erlebbar zu
machen.

Im Rahmen des Formates ,beta kids" wurden unterschiedliche Workshops zum
Themenfeld Mobilitdt umgesetzt. Die Teilnehmer*innen beschaftigten sich dabei
unter anderem mit verschiedenen Arten der Fortbewegung, alternativen
Antrieben sowie technischen und digitalen Anwendungen im Mobilitatsbereich.
Dabei wurden beispielsweise Fahrzeuge konstruiert oder Drohnen programmiert
und getestet. Gleichzeitig wurde auch die Umweltperspektive thematisiert, etwa
durch die Auseinandersetzung mit Luftqualitat und nachhaltigen
Mobilitatsformen.

Im weiteren Projektverlauf wurde ein eigener Mobilitatsworkshop entwickelt und
erstmals mit einer Schulklasse getestet. Im Mittelpunkt stand dabei ein
interaktives Spiel zum Thema Mobilitatsbewusstsein. Die Teilnehmer*innen
mussten Aufgaben l6sen, Gefahrenquellen erkennen und unterschiedliche
Mobilitatssituationen bewerten. Ziel war es, die Auswirkungen des eigenen
Mobilitatsverhaltens auf Klima und Umwelt sichtbar zu machen und gemeinsam
alternative Loésungsansatze zu entwickeln.

Dartber hinaus wurden im Zuge von Ideenfindungsworkshops gemeinsam mit
Schiler*innen neue Projektideen und Zukunftsvisionen entwickelt. Die
Teilnehmer*innen setzten sich dabei mit Fragestellungen rund um nachhaltige
Mobilitat, alternative Antriebe sowie zukiinftige Lebens- und Arbeitsraume
auseinander. Dabei entstanden unter anderem Ideen flr nachhaltige Mini-Homes
mit erneuerbaren Energiesystemen oder spielerische Konzepte zur
Gegenuberstellung von E-Mobilitat und klassischen Verbrennungsmotoren.

Erganzend dazu wurde das Format ,beta time with kids" im Themenfeld Mobilitat
weitergefiihrt. Beim zweiten Termin des Formates wurden gemeinsam mit dem
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Lietz Radshop Fahrrader Gberprift und serviciert. Zusatzlich stand die
Fahrsicherheit im Fokus, die die Teilnehmer*innen Uber einen Radparcours
praktisch erproben und verbessern konnten.

Ein weiterer Schwerpunkt lag auf der regionalen Vernetzung und dem
Wissenstransfer. Die im Projekt beta world gewonnenen Erfahrungen und
entwickelten Ansatze flossen unter anderem in den Aufbau des regionalen
Mobilitatslabors ,AmWy.mobility.lab" ein, das gemeinsam mit der
Fachhochschule St. Polten, der Stadtgemeinde Amstetten, der Stadtgemeinde
Waidhofen an der Ybbs sowie der net for future GmbH entwickelt wird und
kinftig als Vernetzungs- und Innovationsplattform flr Mobilitatsthemen dienen
soll.

Durch die Kombination aus kreativen, technischen und spielerischen Zugangen
konnten Kinder und Jugendliche flr nachhaltige Mobilitat sensibilisiert und
gleichzeitig wichtige Zukunftskompetenzen in den Bereichen Problemldsung,
Digitalisierung und vernetztes Denken geférdert werden.

Abbildung 3: Mobilitdtsworkshop | beta time with kids
Innovationsvorhaben Produktion

Im Innovationsvorhaben Produktion lag der Fokus insbesondere auf
Kreislaufwirtschaft, Ressourcenschonung, nachhaltiger Produktion sowie der
Verbindung von Digitalisierung, Technik und Umweltbewusstsein. Ziel war es,
Kindern und Jugendlichen neue Zugange zu nachhaltigen Produktionsprozessen
zu ermdglichen und gleichzeitig das Verstandnis fur Kreislaufwirtschaft und
Wiederverwendung zu starken.

Bereits im Rahmen des Formates ,beta kids" wurden unterschiedliche Workshops
zu Upcycling und Wiederverwertung umgesetzt. Die Teilnehmer*innen setzten
sich dabei kreativ mit der Frage auseinander, wie aus vermeintlichen
Abfallprodukten neue Gegenstande entstehen kénnen. Dabei wurden unter
anderem aus unterschiedlichen Restmaterialien Dekorations- und
Gebrauchsgegenstande gefertigt sowie kreative Lésungsansatze fir
Wiederverwendung und Ressourcenschonung entwickelt.

Ein besonderes Highlight im Innovationsvorhaben Produktion war die Entwicklung
des zweiten Escape Games zum Thema Abfallwirtschaft und Kreislaufwirtschaft.
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Aufbauend auf den positiven Erfahrungen mit dem Escape Game Atomenergie
wurde gemeinsam mit Schiler*innen der HLUW Yspertal sowie in Kooperation
mit dem Games Institute Austria ein neues Escape Game entwickelt. Im Zuge
mehrerer Workshops beschaftigten sich die Jugendlichen zunachst mit den
Themen Nachhaltigkeit, Ressourcenschonung, Recycling und Abfallwirtschaft.
Mithilfe co-kreativer Methoden wurden erste Themenfelder und Spielideen
entwickelt. Aufbauend darauf entstanden erste Ratselprototypen und
Spielmechaniken. Die Jugendlichen waren aktiv in die Entwicklung, Testung und
Weiterentwicklung des Escape Games eingebunden. Zusatzlich werden auch
haptische Elemente in das Spiel integriert, um die Inhalte noch praxisnaher und
interaktiver zu gestalten.

Ein weiterer Schwerpunkt lag auf der Verbindung von Nachhaltigkeit und
Kreativwirtschaft. In Kooperation mit der Wirtschaftskammer Niederdsterreich
sowie der New Design University wurde die Summerschool ,Video & Circularity"
umgesetzt. Ziel war es, Jugendliche flir das Thema Kreislaufwirtschaft zu
sensibilisieren und gleichzeitig kreative sowie digitale Kompetenzen aufzubauen.
Die Teilnehmer*innen entwickelten eigene nachhaltige Produktideen und
visualisierten diese anschlieBend in Form von Videos.

Besonders hervorzuheben ist zudem das Uberbetriebliche Lehrlingsprojekt zum
Thema Kreislaufwirtschaft in der Produktion. Gemeinsam mit den Unternehmen
Welser Profile Austria GmbH, Doka GmbH und Lisec GmbH sowie mit
Unterstltzung der Profactor GmbH setzten Lehrlinge einen automatisierten
Montageprozess am kollaborativen Roboter des beta campus um. Ziel war die
Entwicklung einer automatisierten Lésung zur Montage eines Hauses aus
Elementen der beteiligten Unternehmen. Dabei wurden Abfallprodukte der
Unternehmen verwendet, wodurch das Thema Kreislaufwirtschaft aktiv in den
Produktionsprozess integriert wurde. Die Lehrlinge organisierten sich wahrend
der gesamten Projektlaufzeit eigenstandig und arbeiteten interdisziplinar
zusammen. Neben technischen Kompetenzen wurden dadurch insbesondere
Teamarbeit, Problemlésungskompetenz und unternehmenslbergreifende
Zusammenarbeit geférdert. Das Projekt wurde unter anderem im Rahmen des
Karriereclubbings in Waidhofen an der Ybbs, bei der Messe Schule & Beruf in
Wieselburg sowie im Zuge der Generalversammlung des beta campus
prasentiert.

Erganzend dazu wurde die vom ScienceCenter-Netzwerk gemeinsam mit Mental
Home entwickelte Escape Box ,Ocean Eye" fur mehrere Wochen an den beta
campus geholt. Die interaktive Escape Box beschaftigte sich mit den
Auswirkungen von Mikroplastik auf Meeresdkosysteme und vermittelte Themen
wie nachhaltiger Konsum, Abfallvermeidung und Kreislaufwirtschaft durch
wissenschaftliche Experimente, Escape-Room-Elemente und gemeinsame
Reflexion auf spielerische Weise.

Durch die Kombination aus praktischer Anwendung, kreativer Beteiligung,
Digitalisierung und Zusammenarbeit mit Unternehmen konnten im
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Innovationsvorhaben Produktion vielfaltige Zugange zu den Themen

Kreislaufwirtschaft und nachhaltige Produktion geschaffen werden. Gleichzeitig
zeigte sich, dass insbesondere interaktive und praxisnahe Formate groBes
Potenzial besitzen, um Kinder und Jugendliche langfristig flir Nachhaltigkeit und
technologische Innovation zu begeistern.

Abbildung 4: Uberbetriebliches Lehrlingsprojekt

Community, Netzwerk und Co-Creation

Ein wesentlicher Bestandteil des Projektes , beta world | co-creating a circular
future™ war der offene Co-Creation-Ansatz, bei dem Kinder, Jugendliche,
Schulen, Unternehmen sowie weitere regionale Akteur*innen aktiv in die
Entwicklung und Umsetzung der unterschiedlichen Angebote eingebunden
wurden.

Der Co-Creation-Ansatz basierte dabei auf einem offenen, partizipativen und
projektbasierten Zugang. Die Teilnehmer*innen wurden aktiv in Entwicklungs-
und Gestaltungsprozesse eingebunden und konnten eigene Ideen, Interessen
und Perspektiven einbringen. Durch die Verbindung von praktischem Arbeiten,
Experimentieren, Reflexion und gemeinsamer Lésungsentwicklung entstanden
neue Lern- und Beteiligungsformate, die laufend getestet und weiterentwickelt
wurden.

Ein zentrales Element des Projektes war die enge Zusammenarbeit mit
regionalen Schulen. Durch regelmaBige Schulbesuche, Workshops sowie
gemeinsame Projekte konnte die Vernetzung mit Schulen unterschiedlicher
Schulstufen laufend erweitert werden. Die Schulen fungierten dabei sowohl als
wichtige Schnittstelle zu Kindern und Jugendlichen als auch als aktive Partner bei
der Entwicklung und Umsetzung neuer Formate.

Im Projektverlauf wurden unter anderem Kooperationen mit der Wirtschafts- und
Musikmittelschule Waidhofen an der Ybbs, der HAK Waidhofen an der Ybbs, dem
BRG Waidhofen an der Ybbs, der HLUW Yspertal, der Mittelschule Ertl, der HLW
Waidhofen an der Ybbs, der Polytechnischen Schule Waidhofen an der Ybbs sowie
weiteren regionalen Schulen umgesetzt. Gemeinsam wurden Workshops,
Ideenfindungsprozesse, Escape Games, Projekttage und weitere
Beteiligungsformate entwickelt und durchgeflhrt.
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Zudem wurde ein weiteres partizipatives Format erstmals am beta campus
durchgeflihrt - das interaktive Weltklimaspiel, bei dem sich die Teilnehmer*innen
gemeinsam mit globalen Zusammenhangen rund um Klimawandel,
Ressourcenverbrauch und gesellschaftliche Verantwortung auseinandersetzten.
Durch den spielerischen Zugang konnten komplexe Zusammenhange
verstandlich vermittelt sowie Perspektivenwechsel und gemeinschaftliche
Loésungsansatze geférdert werden.

Neben Schulen spielte auch die Zusammenarbeit mit Unternehmen und
Partnerorganisationen eine zentrale Rolle. Durch die Vereinsstruktur des beta
campus, dessen Mitglieder aus regionalen Unternehmen bestehen, konnte die
Wirtschaft laufend in die Entwicklung des Innovationslabors eingebunden
werden. Gleichzeitig entstanden durch diese Vernetzung zahlreiche
Kooperationen und gemeinsame Projekte.

Besonders hervorzuheben ist dabei die Zusammenarbeit mit Unternehmen wie
Welser Profile Austria GmbH, Doka GmbH, Lisec GmbH, Bene GmbH, Lietz GmbH
sowie Profactor GmbH. Gemeinsam wurden unterschiedliche Formate und
Projekte entwickelt und umgesetzt, darunter das Uberbetriebliche
Lehrlingsprojekt zum Thema Kreislaufwirtschaft in der Produktion, Workshops zu
Nachhaltigkeit und Kreislaufwirtschaft sowie familienorientierte
Beteiligungsformate.

Dartber hinaus wurde mit zahlreichen weiteren Partnerorganisationen
zusammengearbeitet. Dazu zahlten unter anderem das Games Institute Austria,
die Arbeiterkammer Niederdsterreich, die Wirtschaftskammer Niederdsterreich,
die New Design University, Natur im Garten, die Fachhochschule St. Pdlten, die
Volkshilfe, die MINT-Region Mostviertel und die net for future GmbH.

Auch die Vernetzung mit anderen &sterreichischen Co-Creation-Spaces spielte im
Projektverlauf eine wichtige Rolle. Neben regelmaBigen Online-Austauschtreffen
fanden gemeinsame Workshops, Besuche und Vernetzungsveranstaltungen statt.

Zusatzlich wurden zahlreiche Netzwerk- und Disseminationsaktivitaten
umgesetzt, um die entwickelten Angebote sichtbar zu machen und neue
Zielgruppen zu erreichen. Dazu zahlten unter anderem Social-Media-
Kommunikation, Newsletter, Pressearbeit, Veranstaltungen, Netzwerkformate,
Messeauftritte sowie Kooperationen mit regionalen Schulen und
Bildungspartnern.

Durch die Partnerschaft mit der net for future GmbH und der MINT-Region
Mostviertel konnten die entwickelten Formate langfristig in regionale Bildungs-
und Freizeitangebote integriert werden.

Im gesamten Projektverlauf zeigte sich, dass insbesondere die Kombination aus
Co-Creation, praxisnahen Lernformaten und regionaler Vernetzung wesentlich
zum Erfolg des Innovationslabors beigetragen hat. Durch die aktive Einbindung
unterschiedlichster Akteur*innen entstand ein regionales Innovationsékosystem,
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das Bildung, Wirtschaft und Gesellschaft miteinander verbindet und langfristig
zur Sensibilisierung fur Klima- und Zukunftsthemen beitragt.

5 WeiterfiUhrung und langfristige Wirkung
(Max. 3 Seiten)

e Kurze Zusammenfassung der Plane zur Weiterfihrung und Verwertung
(diese sind ausfuhrlicher in der internen FFG-Dokumentation vorgelegt)

e Erwartete Effekte nach Projektabschluss

Die im Rahmen von ,beta world | co-creating a circular future®™ entwickelten
Angebote, Formate und Kooperationen werden auch nach Projektende am beta
campus sowie gemeinsam mit regionalen Partnerorganisationen weitergefiihrt
und laufend weiterentwickelt. Ziel ist es, die aufgebauten Strukturen langfristig
zu etablieren und Kindern sowie Jugendlichen auch kinftig einen
niederschwelligen Zugang zu Klima-, Energie- und Zukunftsthemen zu
ermoglichen.

Ein wesentlicher Schwerpunkt liegt dabei auf der Verstetigung der entwickelten
Workshop- und Beteiligungsformate. Angebote wie ,beta kids" und ,beta school
kids“ werden weiterhin regelmaBig umgesetzt und an neue Themenstellungen
angepasst.

Auch die entwickelten Escape Games zu den Themen Atomenergie sowie
Abfallwirtschaft und Kreislaufwirtschaft werden weiterhin eingesetzt und Schulen
und Partnerorganisationen zur Verfigung gestelit.

Die im Projekt aufgebaute Infrastruktur des beta campus bildet dabei weiterhin
die zentrale Grundlage fur die Umsetzung zukUnftiger Angebote und Aktivitaten.
Insbesondere die beta factory sowie die flexibel nutzbaren Workshop- und
Veranstaltungsflachen erméglichen auch kinftig die Umsetzung praxisnaher
Lern-, Innovations- und Beteiligungsformate.

Ein weiterer Schwerpunkt liegt auf der langfristigen Zusammenarbeit mit
Schulen, Unternehmen und regionalen Netzwerkpartnern. Die im Projekt
aufgebauten Kooperationen sollen weitergefiihrt und vertieft werden, um Kindern
und Jugendlichen auch kinftig praxisnahe Zugange zu Nachhaltigkeit,
Digitalisierung, Technik und Kreislaufwirtschaft zu erméglichen.

Durch die Zusammenarbeit mit regionalen Schulen, Unternehmen sowie der
Partnerschaft mit der MINT-Region Mostviertel und unterschiedlichen regionalen
und nationalen Netzwerkpartnern kédnnen die entwickelten Angebote langfristig in
bestehende Strukturen integriert werden.

Auch die im Projekt gewonnenen Erfahrungen im Bereich Co-Creation und
partizipativer Bildungsformate sollen kliinftig weiter genutzt werden.
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Langfristig leistet beta world einen Beitrag zur Sensibilisierung junger Menschen
fur Klima-, Energie- und Zukunftsthemen sowie zur Starkung von Kreativitat,
Problemlésungskompetenz und technologischem Verstandnis. Gleichzeitig fordert
das Projekt die regionale Vernetzung von Bildung, Wirtschaft und Gesellschaft
und schafft nachhaltige Strukturen fiir gemeinsames Lernen, Experimentieren
und Entwickeln.

Durch die Kombination aus Co-Creation, praxisnahen Lernformaten und
regionaler Zusammenarbeit entstand im Projektverlauf ein Innovations- und
Bildungsraum, der auch Uber die Projektlaufzeit hinaus weitergeftihrt und
weiterentwickelt wird. Die im Projekt entwickelten Ansatze und Formate bilden
dabei eine wichtige Grundlage flr zukinftige Bildungs-, Beteiligungs- und
Innovationsprojekte im Bereich Klima, Energie und Kreislaufwirtschaft.
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Diese Projektbeschreibung wurde von der Férdernehmerin/dem Férdernehmer
erstellt. Fur die Richtigkeit, Vollstandigkeit und Aktualitat der Inhalte sowie die
barrierefreie Gestaltung der Projektbeschreibung, tUbernimmt der Klima- und
Energiefonds keine Haftung.

Die Foérdernehmerin/der Férdernehmer erklart mit Ubermittlung der
Projektbeschreibung ausdrticklich tber die Rechte am bereitgestellten Bildmaterial
frei zu verfigen und dem Klima- und Energiefonds das unentgeltliche, nicht
exklusive, zeitlich und ortlich unbeschrankte sowie unwiderrufliche Recht
einrdumen zu koénnen, das Bildmaterial auf jede bekannte und zuklnftig
bekanntwerdende Verwertungsart zu nutzen. Fur den Fall einer Inanspruchnahme
des Klima- und Energiefonds durch Dritte, die die Rechtinhaberschaft am
Bildmaterial behaupten, verpflichtet sich die Férdernehmerin/der Férdernehmer
den Klima- und Energiefonds vollumfanglich schad- und klaglos zu halten.
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